Joia das marionetes

A Joia das marionetes foi criada a muitos séculos por
um mago negro com a intencédo de observar as
batalhas da seguranca de seu covil. Para que seu
portador ndo morresse facilmente foi imbuia deflexé@o
magica. Porém isso ndo era suficiente e ele criou um
forte desejo de participar das batalhas, mas em
seguranca.

O portador do objeto recebe metade de qualquer dano
maégico, porém quando isso ocorre o portador perde
permanentemente 1d4 dos pontos de vida.

Figura 1. Joia das marionetes - objeto
amaldigcoado

Marcos:

1. Ao perder 1/5 dos PV, o portador ndo conseguira retirar por conta propria o objeto;
2. Ao perder 2/5 dos PV, o portador fica paranoico com seus colegas;

3. Ao perder 3/5 dos PV, o portador perde todo o controle das agdes para o dono
anterior, se este estiver morto ele pode possuir o corpo do portador.

Para se livrar da maldicdo do objeto, o portador deve retirar o objeto antes do primeiro
marco depois disso somente os companheiros podem retira-lo. Apds o terceiro marco o

objeto s6 pode ser retirado apds a morte do jogador, ou do mago que o controla.

Para criar o objeto um mago deve derramar seu sangue e do portador no objeto e entoar
a maldicéo.



